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DER KULDIG AppCreator

Die Position von Stationen und 
Objekten auf Außenkarten und 
Lageplänen definieren Sie direkt  
und bequem über die Karte im 
KULDIG AppCreator.

GESTALTUNG
Es steht Ihnen eine Vielzahl
individueller  Gestaltungsmög-
lichkeiten zur Verfügung. Wir er-
gänzen und optimieren perma-
nent diese Optionen, um eine 
optimale User Experience inner-
halb der Apps zu gewährleisten. 

Sie haben verschiedene Optio-
nen für Farbanpassungen und 
zur Definition des Aussehens 
der einzelnen Module.

Bei Mehrsprachigkeit steht eine 
integrierte Sprachauswahl   zur  
Verfügung.  

Wahlweise aktivieren Sie den Auf-
ruf von Inhalten mittels Listenan-
sicht, Nummerneingabe, QR-
Scanner oder mit Erweiterungs-
modulen wie NFC-Tags oder 
Bluetooth-Beacons.

STATISTIKEN & UMFRAGEN
Nach Veröffentlichung der App 
stehen Ihnen Nutzungsdaten zur 
Verwendung der App bereit. 
Außerdem können Sie für Ihre 
Besuchenden Umfragen zu ver-
schiedenen Touren und Themen 
erstellen und diese bequem im 
KULDIG AppCreator auswerten. 

Mehr zu unseren zahlreichen Er-
weiterungsmodulen und Mög-
lichkeiten sowie unserem Work-
shop-Angebot lesen Sie auf den 
folgenden Seiten. 

ANWENDUNG
Mit dem KULDIG AppCreator 
bieten wir Museen und anderen 
Kultureinrichtungen die Mög-
lichkeit, Apps in Eigenregie zu 
erstellen und für Android, iOS 
sowie als Web-App zu veröf-
fentlichen. Eine nachträgliche 
Anpassung ist jederzeit mög-
lich.

FLEXIBILITÄT
Der KULDIG AppCreator bietet 
Ihnen vielseitige Funktionen zur 
individuellen Gestaltung und 
innovative Module mit zahlrei-
chen interaktiven Elementen.

Im KULDIG AppCreator lassen 
sich alle Elemente flexibel an-
ordnen. Die Startseite der App, 
die Menüs und die Stationen 
arrangieren Sie nach Bedarf 

und Zielstellung Ihrer App oder 
Ihrer Einrichtung.

UMSETZUNG
Sie können beliebig viele Füh-
rungslinien mit Touren und Sta-
tionen umsetzen. Bei Bedarf 
stellen Sie jederzeit zusätzliche 
Materialien und Texte ein. Zur 
Ergänzung der grundlegenden  
Funktionen stehen Ihnen über 
70 Erweiterungsmodule zur 
Verfügung.

INHALTE 
Für die Darstellung Ihrer Inhalte 
mittels vielfältiger Medien bie-
ten Bilder-Slider, Audio- und Vi-
deo-Player sowie PDF-Viewer 
zahlreiche Möglichkeiten. Alle 
Elemente arrangieren Sie flexi-
bel in Ihren Touren und Statio-
nen. 
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DER KULDIG AppCreator

KULDIG MDM

Titel

Station aktivieren

Zuordnung Kategorie

QR-Code generieren

Deutsch

Hinzufügen

KULDIG CDNKULDIG HARDWARE

Um Ihnen die optimale Handhabung der 
mit dem KULDIG AppCreator erstellten 
Apps zu ermöglichen, bieten wir Ihnen 
flankierend folgende KULDIG Produkte.

KULDIG KIOSKMODUS
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Titel

Titel Titel

Eine Optimierung 
Ihrer App für Tablets 
ist separat buchbar!



DAS KULDIG ANGEBOT

INTEGRATIONEN EXTERNER
SERVICES & SAMMLUNGEN
Wir bieten diverse Module, um 
Ihre existierenden Services wie 
beispielsweise Ihr Ticketingsys-
tem, Ihren Webshop oder Ihre 
Sammlungsdatenbank in eine 
App zu integrieren.

Dies funktioniert über Schnitt-
stellen, die Ihre bestehenden 
Websites, Services und Daten-
banken mit der App verbinden.

HARDWARE
Bei Bedarf bieten wir Ihnen auf 
die mit dem KULDIG AppCreator 
erstellten Apps abgestimmte 
Hardware. Zudem stellen wir mit 
dem KULDIG MDM die nötige 
Software zur zentralen Verwal-
tung und Steuerung von Gerä-
teparks zur Verfügung.

MAINTENANCE
Wir sorgen dafür, dass Ihre App 
immer auf dem neusten 
Stand ist. Außerdem entwi-
ckeln wir kontinuierlich neue 
Module und Funktionen und op-
timieren bestehende Module. 

Regelmäßig informieren wir Sie 
zu allen Neuigkeiten in unserem 
Newsletter, auf Social Media so-
wie im Detail bei unseren regel-
mäßigen KULDIG Stammtischen.

INDIVIDUELLE GESTALTUNG
Eine Vielzahl individueller Ge-
staltungsmöglichkeiten steht 
Ihnen im KULDIG AppCreator zur 
Verfügung, um Ihre Corporate 
Identity in der App ideal abzubil-
den. Unser Team ermöglicht Ih-
nen bei Bedarf weitere maßge-
schneiderte Services.

KULDIG bietet Ihnen neue Mög-
lichkeiten für Ihre digitale Ver-
mittlung und Kommunikation.

Der KULDIG AppCreator bildet 
dabei das Herzstück unseres 
Angebots. Mit dieser Software 
erstellen, veröffentlichen und 
verwalten Sie Ihre Apps einfach 
und selbst, ohne Programmier-
kenntnisse.

UMSETZUNG
Von der ersten Idee bis zur 
Veröffentlichung und darüber 
hinaus: Wir begleiten Sie auf 
Ihrem Weg zur eigenen App und 
liefern Ihnen die nötigen Werk-
zeuge dafür. 

Unser Angebot beinhaltet ne-
ben dem KULDIG AppCreator 
als Software ein umfassendes 
System an Möglichkeiten der Er-
weiterung Ihrer App sowie der 
Anbindung externer Services.

BERATUNG & WORKSHOPS
Wir besprechen mit Ihnen alle 
Optionen unter Berücksichti-
gung Ihrer Anforderungen und 
Gegebenheiten Ihrer Einrich-
tung. Zu relevanten Themen 
bieten wir in unserer KULDIG 
Academy Workshops an. 

CONTENT
Was ist in Bezug auf Inhalte und 
Medien für eine digitale Anwen-
dung zu beachten? Wir unter-
stützen Sie mit Leitfäden und 
Workshops dabei, Ihren Content 
für eine App vorzubereiten. Bei 
Bedarf erstellen oder bearbei-
ten wir Content für Sie. 

Mit unseren KI-basierten Tools 
unterstützen wir Sie außerdem 
bei der Erstellung von Inhalten, 
wie Übersetzungen, Audio-In-
halten oder Alternativtexten zu 
Bildern.
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Gestalten Sie mit uns digitale Besuchserlebnisse!
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MASSGESCHNEIDERTE LÖSUNGEN

gänge oder Rallyes für beson-
dere Ereignisse oder saisonale 
Highlights. 

Ermöglichen Sie einen Outre-
ach auf Basis von Schnittstellen 
zu anderen Systemen. Nutzen 
Sie Ihre Sammlungsdatenbank 
als Quelle für die Inhalte der mit 
dem KULDIG AppCreator er-
stellten App oder binden Sie Ihr 
Ticketsystem digital in Ihre App 
ein.

SCHLÖSSER & PARKS
Der KULDIG AppCreator offeriert 
Schlössern und Parks diverse 
Ansätze zur Vermittlung, Kom-
munikation und Partizipation. 
Zur Orientierung von Besuchen-
den in weitläufigen Schlössern 
oder großen Parkanlagen bie-
ten interaktive Lagepläne und 

übersichtliche Außenkarten mit 
Routennavigation die ideale 
Grundlage. 

Daneben vermitteln Sie mit 
multimedialen Inhalten und in-
novativen Modulen komplexe 
Themen und wertvolle Informa-
tionen. Für Einrichtungen mit 
mehreren Standorten liefert der 
KULDIG AppCreator das opti-
male Gleichgewicht zwischen 
Auffindbarkeit diverser Liegen-
schaften und der Abbildung 
deren individueller Anforderun-
gen in Bezug auf Themenge-
biete, Zielstellungen und Ziel-
gruppen.

Der KULDIG AppCreator kombi-
niert Module für den Innen- und 
Außenbereich, zur Navigation 
und Interaktion sowie zur zeitge-

Bei KULDIG ist es unser Ziel, Mu-
seen und Kultureinrichtungen 
die Erstellung von  Apps in Ei-
genregie zu ermöglichen. Ganz 
ohne Programmierkenntnisse, 
entsprechend den jeweiligen 
Anforderungen und Zielstellun-
gen, passend für alle Einrich-
tungen und Zielgruppen.

MUSEEN & GEDENKSTÄTTEN
Mit dem KULDIG AppCreator er-
stellen Sie Apps und Web-Apps 
und vermitteln Kunst, veran-
schaulichen historische Zusam-
menhänge und bereiten viel-
schichtige Themen multimedial 
auf. 

Bieten Sie Ihren Besuchenden 
klassische Multimedia-Guides, 
innovatives Storytelling, Gami-
fication sowie Partizipation.

Auf Basis der über 70 Module im 
KULDIG AppCreator definieren 
Sie Apps, die Ihre Vermittlungs- 
und Kommunikationsziele errei-
chen. 

Audios, Videos, Bilder, Texte, 
360°-Aufnahmen, 3D-Modelle 
oder eines unserer interaktiven 
Module wie der Vorher-Nach-
her-Slider: Im KULDIG AppCrea-
tor setzen Sie Medien zielgrup-
penspezifisch und passend für 
Ihre Ausstellung im Innen- oder 
Außenbereich ein.  

Mit der flexiblen Handhabung 
über das integrierte Content 
Management System eignet 
sich das System sowohl für 
Dauer- als auch für Sonderaus-
stellungen. Kreieren Sie im 
Handumdrehen neue Rund-
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MASSGESCHNEIDERTE LÖSUNGEN

über Stiftungen mit zahlreichen 
Standorten und regionalen Ver-
marktungen von Destinationen 
bis hin zu einzelnen touristi-
schen Attraktionen die Möglich-
keit, mobile Anwendungen in 
Form von Apps und Web-Apps  
in Eigenregie zu erstellen. 

Dabei ermöglicht Ihnen der 
KULDIG AppCreator das Anpas-
sen Ihrer Apps für alle Zielgrup-
pen, diverse Zielstellungen in 
Ihrer Vermittlung sowie spezifi-
sche strategische Ausrichtun-
gen. 

Von einfachen Rundgängen bis 
zur interaktiven Rallye-App bie-
ten sich für Einrichtungen von 
verschiedenster Größe indivi-
duelle Lösungen - auch für klei-
nere Institutionen.

FLEXIBEL UND NACHHALTIG
Profitieren Sie von der Flexibilität 
und der einfachen Skalierbar-
keit des KULDIG AppCreator bei 
der Erstellung einer App für die 
Bildung, Vermittlung und Kom-
munikation in Ihrer Kulturein-
richtung.

Stellen Sie aus über 70 Modulen 
die passende Lösung zur Errei-
chung Ihrer Zielstellungen und 
zur Ansprache diverser Ziel-
gruppen zusammen.

Bleiben Sie jederzeit flexibel in 
der Ausrichtung der App und 
bei Anpassungen auf Grund-
lage von sich verändernden 
Gegebenheiten. Erweitern Sie 
Ihre App schnell und einfach 
um innovative Technologien 
und gehen Sie neue Wege der 
Vermittlung. 

mäßen Vermittlung von Inhal-
ten mit der Flexibilität und Ska-
lierbarkeit in Bezug auf die ge-
stalterische, technische und 
inhaltliche Ausrichtung einer 
zeitgemäßen App. 

TOURISMUS & DESTINATIONEN
Egal ob interaktiver Stadtrund-
gang oder in Bezug auf Desti-
nationen, im KULDIG AppCrea-
tor bieten Ihnen dutzende 
Module, welche entsprechend 
Ihren Zielstellungen und Ziel-
gruppen definiert und konfigu-
riert werden können, unge-
ahnte Möglichkeiten in Bezug 
auf die Vermarktung von Desti-
nationen. 

Über Schnittstellen binden wir 
Datenbanken und Medienkol-
lektionen an den KULDIG App-

Creator an und sorgen so für 
Content und visuelle Highlights 
in Ihrer App oder Web-App. 

Lokale oder regionale Partner 
können in die zu erstellende 
App eingebunden werden. Die 
Gestaltung der App, alle ver-
fügbaren Funktionen sowie die 
multimedialen Inhalte werden 
zentral über den KULDIG App-
Creator verwaltet. So bleiben 
Sie flexibel in der Ausrichtung 
und können im Handumdrehen 
auf neue Entwicklungen re-
agieren und mögliche Erweite-
rungen hinzufügen.

GROSS & KLEIN
Die Größe Ihrer Einrichtung 
spielt keine Rolle. Der KULDIG 
AppCreator bietet von ehren-
amtlich geführten Kreismuseen 
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MODULE & MÖGLICHKEITEN

tausch, welche Möglichkeit sich 
für Ihre Institution am besten 
eignet, auf uns zu. Wir helfen 
gern bei der Auswahl!

STORYTELLING
Storytelling und Story Design 
sind zentral für ein interaktives 
App-Konzept. Dafür bietet der 
KULDIG AppCreator neben zahl-
reichen Tools zum Ausgestalten 
der Stories wie dem Vorher-
Nachher-Slider eine neue, spe-
ziell für Kultureinrichtungen ent-
wickelte Storytelling Suite.

Ebenfalls bestens für ein effekti-
ves und unterhaltsames Story-
telling eignet sich das Modul zur 
Integration von Avataren. Un-
sere Workshops der KULDIG 
Academy zum Thema runden 
das Angebot ab.

INTERAKTION & SOCIALS
Virtuelle Postkarten, die Besu-
chende in Sozialen Netzwerken 
teilen oder herunterladen kön-
nen, sorgen für Erinnerungsmo-
mente nach dem Besuch.  

Auch der Pflanzenscanner oder 
das Colour Feature, sowie eine 
neue Kommentarfunktion für 
einzelne Bereiche der App sor-
gen für Interaktion und Engage-
ment bei den Besuchenden. 

INDIVIDUALISIERUNGEN 
& MATCHING
Ermöglichen Sie Nutzenden der 
App, Touren individuell zusam-
menzustellen. Mit dem Matching 
bieten Sie zudem die Generie-
rung von individuellen Rundgän-
gen auf Basis der persönlichen 
Vorlieben der Besuchenden.

INHALTE UND MEDIEN 
Für die Darstellung der Inhalte 
stehen Ihnen vielfältige Medien-
optionen zur Verfügung, darun-
ter Textfelder, Bilder und Bilder-
Slider, Audio- und Video-Player 
sowie PDF-Viewer. 

Nach Bedarf nutzen Sie außer-
dem 360°-Ansichten, den 3D-
Viewer,  unseren Vorher-Nach-
her-Slider, Zeitstrahlen. Komplexe 
Wandabwicklungen bilden Sie 
unkompliziert und digital mit 
dem gleichnamigen Modul ab.  

ORIENTIERUNG & NAVIGATION 
Mit Hilfe des KULDIG AppCreator 
können Sie Außenkarten mit 
einzelnen Stationen und POIs in 
Ihre App integrieren. Alternativ 
ergänzen Sie interaktive Lage-
pläne auf Basis von Grafiken.

HILFREICHE FUNKTIONEN 
FÜR OUTDOOR-TOUREN
Bei Bedarf zeichnen Sie individu-
elle Streckenverläufe zur Anzeige 
auf der Außenkarte ein. Dies er-
leichtert Nutzenden Ihrer App 
besonders bei größeren Out-
door-Touren die Orientierung. 
Eine clevere Routennavigation 
unterstützt beim Auffinden von 
Stationen. Außerdem sorgt 
unser Geofencing-Modul dafür, 
dass Besuchenden Stationen in 
unmittelbarer Nähe angezeigt 
werden.

SMART INDOOR NAVIGATION
Für eine smarte Indoor-Naviga-
tionslösung bieten wir Ihnen 
unsere Expertise und beraten 
Sie gern im Hinblick auf die ide-
ale Lösung für Ihre Einrichtung. 
Kommen Sie für einen Aus-
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GAMIFICATION
& EDUTAINMENT

AVATARE & 3D-MODELLE
Mit dem Modul zur Ergänzung 
von Avataren erweitern Sie Ihre 
Anwendung um interaktive 
Charaktere in Touren und Ral-
lyes. Auch 3D-Modelle von 
Exponaten oder historischen 
Gebäuden können Sie mit dem 
KULDIG AppCreator in Ihre App 
integrieren.

WEITERE MÖGLICHKEITEN
Erweiterungsmodule wie bei-
spielsweise unser Vorher-Nach-
her-Slider, interaktive 360°-An-
sichten oder 3D-Modell-Viewer 
bieten Ihren Besuchenden in 
einer App neue Zugänge. 

Ob in Kombination mit dem 
Rallye-Modul oder allein ste-
hend: Die KULDIG Erweiterungs-

module bieten zahlreiche Mög-
lichkeiten, Ihren Besuchenden 
Geschichten und Inhalte zu 
Exponaten interaktiv zu vermit-
teln. So können Ihre Exponate, 
deren Entstehungsgeschichte 
oder Outdoor-Stationen aus 
ganz neuen Perspektiven erlebt 
werden.

CONTENT-ERSTELLUNG
Benötigen Sie 360°-Aufnahmen, 
3D-Modellierungen oder Foto - 
und Videoproduktionen?

Oft fehlt die Zeit und das Know-
How, hochwertige Medieninhal-
te für Ihre App herzustellen. An 
dieser Stelle unterstützen wir Sie 
sehr gern. Sprechen Sie uns an! 
Denn eine App lebt auch von 
ihren Inhalten.

Der KULDIG AppCreator bie-
tet verschiedene Erweite-
rungsmodule und Mini-Games. 
Dazu zählen auch Selfie-Filter 
und Fotopunkte.

Besonders in Kombination mit 
einem nachhaltigen Vermitt-
lungskonzept und gutem Story-
telling schaffen Sie mit unseren 
Modulen für Gamification ein 
eindrucksvolles Besuchserleb-
nis.

DAS RALLYE MODUL
Das Rallye-Modul ermöglicht 
eine Vielzahl an unterschiedli-
chen Kombinationen von Her-
ausforderungen und Aufgaben. 
Mit Hilfe des Rallye-Moduls kön-
nen Sie kleine Quiz-Touren, 
Schnitzeljagden oder auch in-

teraktive Storytellings realisie-
ren. Als Aufgaben und Aktionen 
stehen Ihnen unter anderem 
Multiple- und Single-Choice-
Aufgaben, Freitextantworten, 
Bild-Puzzle oder bedingte Wei-
terleitungen zur Verfügung. Die-
se Tools sorgen für ein span-
nendes Rallye-Erlebnis! 

AUGMENTED REALITY
Mit dem Modul für Augmented 
Reality im KULDIG AppCreator  
erweitern Sie Ihre App um in-
teraktive und dreidimensionale 
Inhalte. Innerhalb des Moduls 
steht Ihnen eine Bandbreite an 
unterschiedlichen Optionen zur 
Verfügung - markerbasiertes 
oder markerloses Auslösen der 
Inhalte, einfache oder komplexe 
Anreicherungen.  
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REDUKTION VON BARRIEREN

VISUELLE MODIFIKATIONEN
Mit dem KULDIG AppCreator er-
stellte Apps passen sich auto-
matisch der im System einge-
stellten Schriftgröße an. 

Ebenso können Nutzende be-
stimmte Kontrast-Modi neben 
der Standard-Version auswäh-
len, die die Nutzung erleichtern 
und das Nutzungserlebnis ver-
bessern. 

AUDIO UND VIDEO
Für Ihre Videos bieten wir ein Er-
weiterungsmodul für Untertite-
lungen von Videoinhalten an. 
Für Ihre Audio-Inhalte können Sie 
Text-Transkripte ergänzen. Nut-
zende der App haben zudem die 
Möglichkeit, die Abspielgeschwin-
digkeit von Audios einzustellen.

GEBÄRDENSPRACHE
Videos in Gebärdensprache 
ergänzen Sie einfach in Statio-
nen als alternativen Zugang zu 
Inhalten. Oder Sie arbeiten mit 
einem separaten Sprachprofil 
für Gebärdensprache innerhalb 
der App - je nach App-Konzept 
bieten sich flexible Möglichkei-
ten der Umsetzung.

Wir arbeiten kontinuierlich dar-
an, unser Angebot an Funktio-
nen und Modulen im KULDIG 
AppCreator zu erweitern und 
weitere individuelle Bedarfe Ih-
rer Besuchenden optimal ab-
zudecken. 

Sprechen Sie uns bei Fragen zu 
Barrierefreiheit und weiteren 
Möglichkeiten gern an!

MEHRSPRACHIGKEIT
Um einem internationalen Pu-
blikum Zugang zu Ihren Inhalten 
zu ermöglichen, können Sie Ihre 
App in verschiedenen Sprachen 
anlegen. 

Nutzende stellen beim ersten 
Öffnen der App ihre gewünsch-
te Sprache ein. Auch Leichte 
oder Einfache Sprache können 
Sie als Sprachprofile ergänzen.

Neu ist auch unser Angebot der 
leicht lesbaren Schriften Lexend 
und Atkinson Hyperlegible, wel-
che  im KULDIG AppCreator aus-
wählbar sind. Atkinson Hyperle-
gible wurde vom Braille-Institut 
entwickelt und ist besonders für 
Menschen mit Sehschwierigkei-
ten geeignet.

VOICEOVER & TALKBACK
Mit dem KULDIG AppCreator er-
stellte Apps unterstützen voll-
umfänglich die systemeigenen 
VoiceOver- und TalkBack-Funk-
tionen für  sehbeeinträchtigte 
oder blinde Menschen. Mit die-
ser Funktion ermöglichen Sie ei-
nen reibungslosen Zugang zu 
Ihrer App und Ihren Inhalten.

TEXT2SPEECH
Mit dem Erweiterungsmodul
Text2Speech konfigurieren Sie 
exakt, welche Texte eine Vorle-
sefunktion erhalten sollen. 

Anders als bei VoiceOver und 
TalkBack können Sie mit dem 
Modul Text2Speech einzelne 
Texte in einer App selektiv mit 
einer Vorlesefunktion versehen. 
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MULTIPLE STANDORTE

halb einer zentralen App 
erleichtert die Kommunikation 
für Stiftungen, Schlösserverwal-
tungen, Städte, Destinationen 
oder auch größere Verbünde. 
Besuchende erhalten so einen 
umfassenden Überblick und 
erfahren von weiterführenden 
Angeboten.

INDIVIDUELLE MODULE FÜR DIE 
EINZELNEN STANDORTE
Von Gamification-Angeboten 
und Edutainment für Familien 
und Schulklassen über einen  
klassischen Multimedia-Guide 
bis hin zu Gruppenreisenden: 
Alle Varianten können Sie 
einzeln oder parallel auf Basis 
des Moduls Multiple Standorte 
abbilden und gestalten. 
Mit der umfassenden Modul- 

vielfalt im KULDIG AppCreator 
können Sie zielgerichtet die 
passenden Module für einen 
einzelnen Standort konfigurie-
ren und diese in die App 
integrieren.

LANGFRISTIGE FLEXIBILITÄT
Das nachträgliche Integrieren 
von zusätzlichen Erweiterungs-
modulen ist jederzeit für alle 
Anwendungen möglich. Dies 
gilt auch für neu entwickelte 
Module. Alle Module sind grund-
sätzlich auch nachträglich im
KULDIG AppCreator auf Anfrage 
verfügbar.

Auch das Ergänzen von neuen 
Standorten können Sie flexibel 
über den KULDIG AppCreator 
steuern.

ALLE ORTE IN EINER APP
Das Erweiterungsmodul Multi-
ple Standorte ermöglicht, inner-
halb einer App verschiedene  
Liegenschaften und deren spe-
zifische Bedarfe abzubilden.  Die 
einzelnen Standorte können 
entsprechend den jeweiligen 
Zielen und Zielgruppen maßge-
schneidert mit Modulen und 
Funktionen konfiguriert werden. 

Ein übergreifendes Corporate 
Design kann dabei ebenso zur 
Anwendung kommen wie eine 
komplett individuelle Gestal-
tung der einzelnen Liegen-
schaften.

EINFACHE BEDIENUNG
Die Bedienung des Moduls Mul-
tiple Standorte innerhalb des  

KULDIG AppCreator und die 
Verfügbarkeit der Erweiterungs-
module ist wie gewohnt ein-
heitlich gestaltet und geregelt. 
Alle Beteiligten können auf die-
selbe Grundlage  zurückgreifen 
und gleichzeitig die jeweilige 
Anwendung im Hinblick auf 
Funktionen und Module indivi-
duell konfigurieren.

Für  Mitarbeitende bietet dies 
besonders im Austausch unter-
einander viel Potential. Gemein-
sam können Sie Vermittlungs-
konzepte  erarbeiten und an-
schließend standortspezifisch 
umsetzen.

BESSERE REICHWEITE
Die Abbildung mehrerer Stand-
orte oder Einrichtungen inner-
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SCHNITTSTELLENFÄHIGKEIT

FLEXIBILITÄT & EFFIZIENZ
Der KULDIG AppCreator ermög-
licht die Integration externer 
Schnittstellen mittels Konnekto-
ren. Auf dieser Basis binden Sie 
Inhalte aus Sammlungsdaten-
banken oder externe Services 
wie Ticketshops, Webseiten und 
zahlreichen anderen Daten-
quellen in Ihre App ein.

Gleichermaßen bietet umge-
kehrt der KULDIG AppCreator 
eine Schnittstelle,  über die ex-
terne Services und Anwendun-
gen Daten aus unserem Sys-
tem abrufen können.  

Diese Möglichkeiten vereinfa-
chen Ihnen die Arbeit mit Ihrem 
App-Projekt. Darüber hinaus 
sorgen sie für größtmögliche 

Effizienz und Funktionalität. Ihre 
Apps bleiben dabei nachhaltig 
und langfristig anpassbar. 

SAMMLUNGSANBINDUNG
Ihre bereits online verfügbaren 
Sammlungen integrieren wir 
mittels Schnittstellen. Sie können 
damit Ihre Inhalte einfacher 
verarbeiten oder Ihre Online-
Sammlung in einer App zu-
gänglich machen. 

MUSEUMSSHOPS &
TICKETINGSYSTEME
Bestehende Museumsshops 
oder Ticketingsysteme ergän-
zen Ihre App um hilfreiche 
Services für Besuchende.

Diese erwerben Tickets oder 
buchen Führungen via App. 

Im Anschluss sind die Tickets 
bequem in der Anwendung 
abrufbar. 

Für Kund:innen von go~mus
bieten wir ein speziell zuge-
schnittenes Erweiterungsmodul 
im KULDIG AppCreator. Damit 
bilden Sie alle Services Ihres 
Ticketshops unkompliziert in ei-
ner App ab. Das Erweiterungs-
modul für go~mus wird derzeit 
unter anderem vom Museum 
Wiesbaden verwendet.

ABRUF VON KENNZAHLEN
Über die ausgehende Schnitt-
stelle des KULDIG AppCreator 
können Sie unter anderem 
Kennzahlen aus Ihrer Nutzungs-
datenerhebung oder die Ergeb-
nisse von Umfragen, die Sie mit 

dem Modul Umfragen erstellt 
haben, abfragen und in Syste-
me zur Auswertung dieser Da-
ten importieren.

Dies bietet Ihnen die Möglichkeit, 
das Feedback Ihrer Besuchen-
den mit in Ihr Angebot einfließen 
zu lassen. Außerdem können Sie 
die Beliebtheit bestimmter In-
halte und Stationen analysieren 
und Ihre neu gewonnenen 
Kenntnisse beispielsweise für 
neue Rundgänge nutzen.

Ob in Innenräumen, Gedenk-
stätten, Museen, im Stadtraum, 
im Park oder auf Wanderwegen, 
der KULDIG AppCreator bietet 
für jede Begebenheit optimale 
Möglichkeiten für Sie und damit 
für Ihre Besuchenden. 
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PARTNER

DAS MUSEUM DIE CHALLENGE

Das Museum Wiesbaden ist eines 
der fünf Hessischen Landesmu-
seen. Es ist ein Zweispartenhaus 
für Kunst und Natur und verfügt 
über eine Ausstellungsfläche von 
7400 Quadratmetern. Das mitt-
lerweile sanierte Haus verfügt 
über zahlreiche Galerieräume 
unterschiedlicher Größe, in der 
die Kunstsammlung und die Na-
turhistorischen Sammlungen un-
tergebracht sind. 

Wie kann das Museum Wiesbaden 
eine App für Besuchende erstellen 
und Inhalte für wechselnde Aus-
stellungen anpassen? Wie kann 
das Museum Wiesbaden verschie-
dene Datenquellen dafür nutzen? 
Wie können Besuchende über die 
App Tickets kaufen und diese beim 
Besuch vorzeigen?
Mit welchen Mitteln können sich 
Besuchende orientieren und be-
stimmte Exponate finden?

Das Museum Wiesbaden hat mit 
unserem Team anhand der Ziel-
stellungen und Zielgruppen die 
detaillierten Anforderungen an 
eine App analysiert. Auf Basis der 
Module des KULDIG AppCreator 
hat das Museum eine entspre-
chende App für Android und iOS 
zusammengestellt, dem Corpora-
te Design des Museums ange-
passt sowie mit entsprechenden 
Inhalten versehen. 

Hinzukommende Ausstellungen 
erstellt und verwaltet das Museum 
über den KULDIG AppCreator. 
Neue Stationen werden direkt im 
KULDIG AppCreator angelegt und 
mit relevanten Medien versehen. 
Alternativ kann ein Datensatz in-
nerhalb der Sammlungsdaten-
bank mit allen benötigten Ele-
menten und Medien für den Export 
in die App markiert werden. Im An-
schluss erfolgt der Export des Da-
tensatzes über eine von uns er-

stellte Schnittstelle in den KULDIG 
AppCreator. Aus den so erstellten 
Stationen stellt das Museum Wies-
baden Rundgänge zusammen 
und bietet diese in der App an. 

Auf Basis der API zum Besucher-
managementsystem go-mus ha-
ben wir ein Modul für den KULDIG 
AppCreator erstellt. Damit ermög-
lichen wir sowohl den Kauf von Ti-
ckets als auch deren Abbildung in 
der App. 

Das Modul Lageplanl ermöglicht 
das Abbilden der komplexen Ge-
bäudestruktur mit verschiedenen 
Etagen, wobei Raumgruppen, 
Laufwege und Exponate verzeich-
net sind. Innerhalb von Stationen 
können Nutzende der App damit 
die Exponate gezielt auf der Karte 
sowie bei Bedarf den Weg dorthin 
anzeigen lassen. Zusätzlich kön-
nen Besuchende nach einzelnen 
Rundgängen filtern. 

DIE LÖSUNG

MUSEUM 
WIESBADEN
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DIE DESTINATION DIE CHALLENGE

Die Leipzig Tourismus und Marke-
ting GmbH (LTM) wurde 1996 ge-
gründet. Sie hat die Aufgabe, die 
Destination Leipzig und die die 
Stadt umgebende Region in 
Wahrnehmung und Image zu 
stärken und für Reisende sowie 
als Wirtschaftsstandort zu eta-
blieren. 

Wie kann die Leipzig Tourismus und 
Marketing GmbH ein flexibles und 
skalierbares Modell einer App um-
setzen? Wie kann die LTM app-spe-
zifische Daten mit Daten aus exter-
nen Quellen in der App 
kombinieren? Wie bleiben externe 
Datenquellen ohne manuelle Ein-
griffe in der App permanent aktu-
ell? Wie können externe Services 
auch nachträglich eingebunden 
werden?

Die App “Explore Leipzig” kann mit 
dem KULDIG AppCreator und sei-
nen zahlreichen Modulen den dy-
namischen Anforderungen eines 
erfolgreichen Tourismusmarke-
ting unmittelbar Rechnung tra-
gen. 

Mit der Umsetzung und Imple-
mentierung eines Konnektors zur 
Anbindung des SaTourN-Daten-
hubs werden Inhalte selektiv im 
KULDIG AppCreator an entspre-
chenden Stellen der App einge-
bunden. Dabei stehen drei Varia-
nten zur Verfügung: Zum einen 
kann die LTM GmbH Inhalte pfle-
gen, die nur im AppCreator zur 
Verfügung stehen. Zum anderen 
können Inhalte genutzt werden, 
die sich nur aus dem Datenhub 
speisen. Eine Kombination aus In-
halten des AppCreator, die mit 
Daten aus SaTourN angereichert 
werden, ist ebenfalls möglich.

Der Konnektor zum Datenhub Sa-
TourN sorgt für eine Synchronisie-

rung der Daten aus der Schnitt-
stelle in definierbaren Abständen. 
So werden bestehende Daten re-
gelmäßig aktualisiert und Redun-
danzen vermieden. Außerdem 
können bei Bedarf neue Daten-
sätze ergänzt und ebenfalls zum 
Abruf eingebunden werden.

Für wechselnde Veranstaltungen 
und saisonale Angebote kann die 
LTM GmbH kurzfristig Informatio-
nen und Inhalte in der App bereit-
stellen.

Die App wird kontinuierlich erwei-
tert, beispielsweise um neue An-
gebote wie Rad- oder Kanu-Tou-
ren. Des Weiteren besteht 
langfristig die Möglichkeit, weitere 
externe Services zu integrieren, 
beispielsweise die für Touristen 
verfügbare Leipzig Card.

DIE LÖSUNG

LEIPZIG TOURISMUS 
& MARKETING GMBH
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PARTNER

DAS MUSEUM DIE CHALLENGE
Die Henrichshütte in Hattingen ist  
Teil der acht LWL-Museen für In-
dustriekultur Das ehemalige Hüt-
tenwerk  beherbergt seit 1854 den 
ältesten Hochofen im Revier, der 
heute mit seinen 55 Metern Höhe 
einen großartigen Panoramablick 
bietet. Das Museum zeigt ver-
schiedene Dauer- und Sonder-
ausstellungen und bietet ein um-
fassendes Programm für Familien 
und Schulklassen. 

Wie kann das LWL-Museum Hen-
richshütte diverse Zielgruppen mit 
unterschiedlichen Inhalten über 
eine App erreichen?
Wie kann Gamification die Ver-
mittlung in einem Industriedenk-
mal zielführend unterstützen?
Auf welche Weise kann eine App 
auf einem verwinkelten Gelände 
die Orientierung für Besuchende 
gewährleisten?

Das Museum bietet in der “Hütten-
app” zielgruppenspezifische Rund-
gänge mit unterschiedlichen An-
sätzen an. Die bisher drei Touren 
bieten Besuchenden die Möglich-
keit, das Museum linear, explorativ 
oder mit einer Spiel-Rallye zu ent-
decken. Dabei enthalten die Rund-
gänge diverse Vertiefungsebenen 
zu den jeweiligen Stationen. Alle 
Inhalte der App sind auf Deutsch, 
Englisch, Niederländisch und Tür-
kisch vefügbar. 

Speziell für die Zielgruppen der 
jüngeren Besuchenden, Schul-
klassen und Familien wurde die in-
teraktive Spiel-Rallye "Mit der Ratte 
durch's Revier" konzipiert und auf 
Basis des KULDIG AppCreator in-
tegriert. Mit der interaktiven Rallye 
begeben sich Kinder und Familien 
gemeinsam mit der blauen Ratte, 
dem Maskottchen der Henrichs-
hütte, auf ein Abenteuer über das 
gesamte Werksgelände. Die Ratte 

begleitet die Besuchenden als 
Avatar, erzählt kleine Geschichten 
und bietet verschiedene Entschei-
dungsweichen zur Auswahl. In un-
terschiedlichen Mini-Spielen sam-
meln die Spielenden Sterne - Und 
am Ende wartet eine digitale Be-
lohnung. 

Das verwinkelte Gelände stellt 
eine besondere Herausforderung 
im Hinblick auf eine adäquate Ori-
entierung für Besuchende dar. In 
der App kommt hierfür das Modul 
Außenkarte in Kombination mit 
Wegbeschreibungen zum Einsatz. 
Diese ermöglichen Besuchenden 
mittels GPS-Signalen das Anzei-
gen des eigenen Standorts sowie 
das Navigieren zur nächsten Stati-
on. Dazu ergänzen wir eine auf ei-
nem 3D-Modell basierende An-
sicht des Werksgeländes, damit 
Besuchende sich auf dem stark 
verwinkelten Gelände zuverlässig 
orientieren können.

DIE LÖSUNG

15

HENRICHSHÜTTE 
HATTINGEN

2827



STIFTUNG PREUSSISCHE 
SCHLÖSSER UND GÄRTEN

DIE STIFTUNG DIE CHALLENGE
Die Stiftung Preußische Schlösser 
und Gärten Berlin-Brandenburg hat 
ihren Sitz in Potsdam. Sie verwaltet 
53 Liegenschaften mit 800 Hektar 
denkmalgeschützten Parkanlagen, 
100.000 Einzelkunstwerken, 150 
Denkmälern und 300 Gebäuden. Zu 
ihren Highlights zählen der Park 
Sanssouci in Potsdam, das Schloss 
Charlottenburg in Berlin oder das 
Schloss Cecilienhof.

Wie kann eine App einen zentralen 
Zugriff auf alle Liegenschaften der 
Stiftung bieten? Wie können Besu-
chende bei schlechter Netzwerkver-
bindungen auf multimediale Inhalte  
zugreifen? Wie können Rundgänge  
für diverse Zielgruppen erstellt und 
verwaltet werden? Wie kann ein 
CMS hinzutretende Anforderungen 
einzelner Liegenschaften effektiv 
und nachhaltig abdecken?

Die Stiftung Preußische Schlösser 
und Gärten setzt im KULDIG App-
Creator auf das Modul Multiple 
Standorte, mit dem unterschied-
lichste Liegenschaften, Standorte 
oder Einrichtungen in einer App 
abgebildet werden können. Dabei 
erhalten Nutzende der App eine 
Übersicht über alle Standorte, de-
ren Position auf der Karte und de-
ren Kategorie. Jeder Standort 
kann entsprechend seinen spezi-
fischen Zielstellungen, Zielgruppen 
und Möglichkeiten einen individu-
ellen Umfang an Modulen und 
Sprachprofilen zum Einsatz brin-
gen.

Die Daten der einzelnen Liegen-
schaften liegen gekapselt vor 
können für jede Liegenschaft und 
jedes Sprachprofil mit Hilfe des 
Moduls Offline-Manager gezielt 
heruntergeladen und offline ver-

fügbar gemacht werden, ohne 
dabei den Speicher der Telefone 
der Nutzende überzustrapazieren. 
Werden die Inhalte nicht mehr 
offline benötigt, können diese ein-
fach gelöscht werden.
Inhalte, Stationen und Touren kön-
nen von den einzelnen Liegen-
schaften der SPSG einfach über 
den KULDIG AppCreator bearbei-
tet, ergänzt,  neu erstellt und da-
nach veröffentlicht werden.

Treten neue Anforderungen hinzu, 
bietet der modulare Charakter 
des AppCreator die ideale Basis 
zur zielgerichteten, schnellen und 
kostengünstigen Erweiterung. Da-
bei entstehen keine Insellösungen 
für einzelne Liegenschaften. Neue 
Module können von allen Standor-
ten und ebenfalls von anderen 
Kunden des KULDIG AppCreator 
eingesetzt werden.

DIE LÖSUNG
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ZIEGELEIPARK 
MILDENBERG

DER PARK & DAS MUSEUM DIE CHALLENGE

Der Ziegeleipark Mildenberg ist ein 
Industriedenkmal auf dem Gelän-
de einer ehemaligen Ziegelei in 
Brandenburg. Die Ziegelei war 
dort seit 1887 angesiedelt. Heute 
beherbergt der Park  neben ei-
nem Industriemuseum auch ei-
nen Freizeitpark sowie Locations 
für Veranstaltungen.

Wie finden sich Besuchende auf 
dem weitläufigen Außengelände 
mit diversen Gebäuden zurecht?
Wie können vielfältige Zugänge 
und Inhalte für unterschiedliche 
Zielgruppen angeboten werden?
Wie erfahren Besuchende von 
neuen Veranstaltungen und wer-
den zur Wiederkehr animiert?

Der Ziegeleipark Mildenberg setzt 
in seiner App sowohl auf das Mo-
dul für interaktive Lagepläne als 
auch auf das Modul Außenkarten 
mit Routennavigation. Informative 
und ansprechend gestaltete Gra-
fiken auf den Lageplänen helfen 
beim Auffinden der einzelnen Ge-
bäude und Locations. Mittels in-
teraktiver Markierungen erfahren 
Nutzende der App mehr zu den 
einzelnen POIs. Die Außenkarte 
teilt mithilfe von GPS den eigenen 
Standort mit und setzt diesen in 
Bezug zu den POIs, Gebäuden und 
Locations. So finden Besuchende 
schnell und einfach ihr Ziel. 

Für unterschiedliche Zielgruppen 
mit diversen Wissenshorizonten 
und unterschiedlichen Erwartun-
gen an den Informationsgehalt 
stellt der Ziegeleipark maßge-
schneiderte Touren zusammen. 
Deren Stationen sind mittels QR-
Codes, Nummerneingabe oder 

via Karte schnell aufrufbar. 
Die App bietet sowohl lineare 
Rundgänge für eilige Besuchende 
als auch extensive interaktive Mit-
Mach-Rallyes über den Wasser-
spielplatz speziell für Kinder.

Der Ziegeleipark erstellt und veröf-
fentlicht für Sonderausstellungen 
oder Themen-Events spezielle 
Touren. Nach Ablauf der Veran-
staltung werden diese kurzfristig 
wieder offline gesetzt und können 
bei wiederkehrenden Events er-
neut aktiviert werden.

Über die Integration des Moduls 
Veranstaltungskalender erhalten 
Besuchende einen Überblick über 
die aktuellen und anstehenden 
Veranstaltungen innerhalb der 
App und werden mit dem Modul 
Push-Benachrichtigungen auch 
nach dem Besuch regelmäßig 
über neue Veranstaltungen infor-
miert. 

DIE LÖSUNG

15
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KULDIG ACADEMY

DIE KULDIG ACADEMY
Wir unterstützen Sie mit unserer 
Expertise in allen  Belangen der 
App-Erstellung. In der KULDIG 
Academy bieten wir Ihnen 
Workshop-Formate rund um 
das Thema digitale Vermittlung 
mit dem KULDIG AppCreator. 
Gemeinsam mit Expert:innen 
aus unterschiedlichen Berei-
chen erarbeiten Sie Ihr Konzept, 
optimieren Ihre bereits beste-
hende App oder lassen sich von 
neuen Ideen sowie dem Aus-
tausch mit Kolleg:innen inspirie-
ren.

EIN ERWEITERTES ANGEBOT
Wir bereiten Sie mit Schulungen 
intensiv und nachhaltig auf die 
Arbeit mit unserem KULDIG 
AppCreator vor. Doch zahlrei-

che weiterführende Themen 
unterstützen ebenfalls die Er-
stellung einer App.

Wie können Sie Ihre Inhalte 
optimal in Szene setzen? Wie 
können Sie Inhalte so kontextu-
alisieren, dass sich eine Ge-
schichte daraus ergibt? Wie 
setzen Sie digitales Storytelling 
für eine bestimmte Sammlung 
ein? Wie kann ich das best-
mögliche Nutzungserlebnis 
umsetzen? Diese und weitere 
Fragen greifen wir in verschie-
denen Vorträgen und Work-
shops auf.

DOZENTEN IN DER ACADEMY
Unsere Workshops werden von 
Spezialisten auf ihren Gebieten 
geleitet. Unter anderem konn-

ten wir Matthias Leitner als Ex-
perten für Digitales Storytelling 
und Christian Gries, Leiter der 
Abteilung Digitale Museums-
praxis und IT am Landesmuse-
um Württemberg gewinnen. 

Aus unserem Team führt Tas-
min Riedel vor allem in Bezug 
auf den KULDIG AppCreator und 
neue Module oder Features 
durch die Veranstaltungen.

INDIVIDUELLE BEDARFE
In unserer jahrelangen Arbeit 
mit unterschiedlichen Kulturein-
richtungen begegnen uns re-
gelmäßig Themen, die bei der 
App-Konzeption eine wichtige 
Rolle spielen und immer wieder 
Fragen aufwerfen. Dabei haben 
wir die verschiedenen Bedürf-

nisse unterschiedlicher Museen 
im Blick. 

Regelmäßig führen wir Work- 
shops zugeschnitten auf be-
stimmte Typen von Einrichtun-
gen durch, damit wir uns stärker 
auf deren Bedarfe konzentrieren 
können.

KERNTHEMEN
Wir haben  Kernthemen defi-
niert, welche wir regelmäßig in 
der KULDIG Academy anbieten. 
Dazu gehören Gamification & 
Rallyes, Story Design & Storytel-
ling, Digitale Barrierefreiheit so-
wie allgemeine Auffrischungs-
workshops für die Arbeit mit 
dem KULDIG AppCreator. Mehr 
dazu lesen Sie auf den folgen-
den Seiten. 
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WORKSHOPANGEBOTE

STORY DESIGN & STORYTELLING
Was macht eine gute Story 
aus? Wie vermittle ich diese 
nutzerzentriert und wie gestalte 
ich einen idealen User Flow? 
Welche Module des KULDIG 
AppCreator kann ich für mein 
Storytelling-Konzept nutzen?

In unserem Workshop zu Story 
Design vermitteln wir Ihnen ge-
meinsam mit Matthias Leitner 
praxisorientierte Lösungen mit 
dem KULDIG AppCreator, so-
dass Sie danach Ihr Storytelling 
Konzept mit diesem umsetzen 
können. Sie lernen dabei unter 
anderem auch unsere Storytel-
ling-Suite kennen, mit der Sie 
verschiedene Ansätze des Sto-
rytelling für Ihre Besuchenden 
ausgestalten.

BARRIEREFREIHEIT
Wie gestalte ich meine App 
nach EN-Norm barrierefrei? 
Welche Module und Möglichkei-
ten gibt es dafür im KULDIG 
AppCreator und wie nutze ich 
diese ideal? Wie erstelle ich ein 
Profil für Leichte Sprache, was 
gibt es bei Gebärdensprache 
oder lokaler Barrierefreiheit zu 
beachten? 

Diese Fragen klären wir beim 
Workshop und geben Ihnen die 
nötigen Mittel an die Hand, um 
all Ihren Besuchenden einen 
reibungslosen Besuch zu er-
möglichen.

GAMIFICATION & RALLYES
Wie konzipiere ich mein Gami-
fication-Angebote für Zielgrup-

pen wie Kinder oder Schulklas-
sen? Welche Möglichkeiten der 
Gamification habe ich im Detail 
im KULDIG AppCreator? Was 
muss ich beim Einsatz von Ga-
mification-Elementen oder bei 
der Gestaltung einer Rallye 
beachten und wie verwende ich 
diese sinnvoll in einer App?

Dies und mehr lernen Sie bei un-
seren Workshops zu Gamificati-
on & Rallyes. 

DIGITALSTRATEGIE
Wie entwickle ich eine nachhal-
tige Digitalstrategie für mein 
Vermittlungskonzept und die 
dazugehörige Öffentlichkeitsar-
beit? Welche Aspekte gilt es zu 
beachten? Welche Rolle spielt 
dabei eine App?

In Zusammenarbeit mit Christi-
an Gries vermitteln wir in die-
sem Workshop Grundlagen zu 
Digitalstrategie und die Rolle ei-
ner App in dieser. 

AUFFRISCHUNG
Welche Neuigkeiten gibt es im 
KULDIG AppCreator? Wie kön-
nen neue Kolleg:innen den App-
Creator in einem gebündelten 
Angebot kennenlernen um in 
Zukunft ebenfalls damit zu ar-
beiten? Wie erstelle ich ein Quiz, 
und wie binde ich meine neuen 
Ideen passend in die bestehen-
de App ein? 

Für diese Fragen bietet der Auf-
frischungsworkshop für den 
KULDIG AppCreator die passen-
de Grundlage. 
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PARTNER WIR BEI KULDIG

Wir lieben Visionen. 
Und Kultur.

Wir sind ein Team aus verschie-
denen Bereichen der Software-
Entwicklung, des UI/UX-Design, 
des Produkt- und Projektmana-
gement, dem Marketing, sowie 
der Geschichtswissenschaft 
und Kunstgeschichte.

Jeder Schritt zur digitalen An-
wendung wird bei uns mitge-
dacht.

Melden Sie sich gern telefo-
nisch oder per Mail – wir freuen 
uns auf Ihre Anfrage!

Gemeinsam mit unseren Part-
nern bieten wir Ihnen in allen 
Belangen die volle Power 
hinsichtlich Software und Apps. 
Ob beim Besuchermanage-
ment  und Ticketing mit 
go-mus, in Bezug auf professi-
onelles Storytelling, Character 
Design  und 3D-Modellierung 

mit den Puppeteers, für Audio-
produktionen mit soundsquirrel
oder im Hinblick auf performan-
te und robuste Hardware für 
Museen von Samsung: Unsere 
Partner bieten zuverlässige und 
nachhaltige Lösungen in Ver-
bindung mit dem KULDIG 
AppCreator.

Dennis Willkommen
vertrieb@droidsolutions.de 
0341 125 903 68

2827 KULDIG@kuldig_droidsolutionsDroidSolutions GmbH

FOLGEN SIE UNS:
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KULDIG
DroidSolutions GmbH 
Floßplatz 4, 04107 Leipzig 
WEB www.kuldig.de
CEO Dennis Willkommen

Digitale Besuchserlebnisse 
gemeinsam gestalten.


